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1. หลักการ  
ปัจจุบันเป็นยุคท่ีโลกมีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว  อันสืบเนื่องมาจากการใช้เทคโนโลยีเพื่อเช่ือมโยง

ข้อมูลต่าง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเข้าด้วยกัน กระแสการปรับเปล่ียนทางสังคมท่ีเกิดขึ้นในศตวรรษท่ี 21 ส่งผล
ต่อวิถีการด ารงชีพของสังคมอย่างท่ัวถึง ทุกครูจึงต้องมีความต่ืนตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียม
ความพร้อมให้นักเรียนมีทักษะส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเปล่ียนไปจากศตวรรษท่ี 20 
และ 19 โดยทักษะแห่งศตวรรษท่ี 21 ท่ีส าคัญท่ีสุด คือ ทักษะการเรียนรู้ ( Learning Skill) ส่งผลให้มีการ
เปล่ียนแปลงการจัดการเรียนรู้เพื่อให้เด็กในศตวรรษท่ี 21 นี้ มีความรู้ ความสามารถ และทักษะจ าเป็น ซึ่งเป็นผล
จากการปฏิรูปเปล่ียนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ท่ีเป็น
ปัจจัยสนับสนุนท่ีจะท าให้เกิดการเรียนรู้ดังกล่าว ไม่ว่าจะเป็นทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทักษะใน
การแก้ปัญหา  ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม  ทักษะด้านความร่วมมือ การท างานเป็นทีม และภาวะ
ผู้น า  ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นต้น  ท่ีสอดคล้องกับหลักสูตร
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ได้ระบุไว้ว่า ความสามารถในการคิดเป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการคิดเป็นระบบเพื่อนาไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม  (ส านักงานคณะกรรมการการ
พัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2545) เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติท่ีส าคัญประการหนึ่ง ท้ังนี้
เพราะมนุษย์จะใช้ความคิดสร้างสรรค์ผลิตส่ิงใหม่  หรือมีวิธีการคิดแก้ปัญหาอย่างมีกลยุทธ์รอบด้าน ซึ่งไม่ใช่เฉพาะ
ด้านการงานเท่านั้น แต่ความคิดสร้างสรรค์ยังสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันหรือแม้กระท่ังชีวิตครอบครัวได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ความคิดสร้างสรรค์ คือ กระบวนการคิดของสมองซึ่งมีความสามารถในการคิดได้หลากหลายและแปลก
ใหม่จากเดิม โดยสามารถน าไปประยุกต์ทฤษฎี หรือหลักการได้อย่างรอบคอบและมีความถูกต้อง จนน าไปสู่การ
คิดค้นและสร้างส่ิงประดิษฐ์ท่ีแปลกใหม่หรือรูปแบบความคิดใหม่ นอกจากลักษณะการคิดสร้างสรรค์ดังกล่าวนี้แล้ว 

 



ยังมีสามารถมองความคิดสร้างสรรค์ในหลาย ซึ่งอาจจะมองในแง่ท่ีเป็นกระบวนการคิดมากกว่าเนื้อหาการคิด โดย
ท่ีสามารถใช้ลักษณะการคิดสร้างสรรค์ในมิติท่ีกว้างขึ้น เช่นการมีความคิดสร้างสรรค์ในการท างาน การเรียน หรือ
กิจกรรมท่ีต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ด้วย อย่างเช่น การทดลองทางวิทยาศาสตร์  หรือการเล่นกีฬาท่ีต้อง
สร้างสรรค์รูปแบบเกมให้หลากหลายไม่ซ้ าแบบเดิม เพื่อไม่ให้คู่ต่อสู่รู้ทัน เป็นต้น ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็นลักษณะการ
คิดสร้างสรรค์ในเชิงวิชาการ แต่อย่างไรก็ตาม ลักษณะการคิดสร้างสรรค์ต่างๆ ท่ีกล่าวนั้นต่างก็อยู่บนพื้นฐานของ
ความคิดสร้างสรรค์ โดยท่ีบุคคลสามารถเช่ือมโยงน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ดี ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดมาตรฐานตัวช้ีวัดด้านความคิดสร้างสรรค์ไว้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศษ
สตร์และเทคโนโลยีไว้หลายประการ 

วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จากการประเมินผลการจัดการเรียนการสอน ซึ่งท าการ
ทดสอบนักเรียนท่ีเรียนในรายวิชาดังกล่าวมาแล้วในปีการศึกษา 2562  พบว่า นักเรียนบางคนมีปัญหาในการสร้าง
ช้ินงานซึ่งปัจจัยส าคัญเกิดจากความแตกต่างระหว่างบุคคล และนักเรียนขาดความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสรรค์
ช้ินงาน  อ้างอิงจากแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ตามแนวของทอร์แรนซ์ปรับปรุงโดยอารี รังสินันท์  สรุปได้
ว่าความเท่ียงตรงอยู่ในเกณฑ์ดี และดัดแปลงจากสรัญญา  เช้ือทอง (กรมการฝึกหัดครู. 2521 อ้างถึงใน สรัญญา  
เช้ือทอง. 2553 : 170) และจากการสังเกตในห้องเรียนนักเรียนนั่งเป็นคู่หรือเป็นกลุ่ม เนื่องจากเครื่องคอมพิวเตอร์
ไม่พอกับจ านวนนักเรียน   ผลปรากฏว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนอยู่ในระดับต่ า 

จากสภาพปัญหาข้างต้นผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าวิธีการสอนในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์หลายรูปแบบ    
ผู้วิจัยจึงสนใจน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้กระบวนการสอนแบบ   ซินเนคติกส์ ด้วยหลัก 6 ขั้นตอน ดังนี้ 1) ขั้น
น า   2) ขั้นการสร้างอุปมาแบบตรงหรือเปรียบเทียบแบบตรง  3) ขั้นการสร้างอุปมาบุคคลหรือเปรียบเทียบบุคคล
กับส่ิงของ  4) ขั้นการสร้างอุปมาค าคู่ขัดแย้ง  5) ขั้นการอธิบายความหมายของค าคู่ขัดแย้ง  6) ขั้นการน าความคิด
ใหม่มาสร้างสรรค์งาน  ทิศนา แขมมณี (2556 : 253) มาบูรณาการกับการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์  โดยหลักการว่าการสอนทักษะนั้น จะต้องเช่ือมโยงกับเนื้อหาท่ีมีอยู่เดิมและการจัดการเรียนรู้
จะต้องมีการจัดการอย่างเป็นระบบ (ปาลิตา  บัวสีค า. 2551 : 4)  ตลอดจนผู้วิจัยจึงได้ศึกษาค้นคว้าทฤษฎีการสอน
และวิธีการสอนแบบต่างๆ ท่ีจะน ามาบูรณาการใช้ในการแก้ปัญหาด้านทักษะความคิดสร้างสรรค์  และวิธีสอนวิธี
หนึ่งซึ่งน ามาใช้ในการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ  คือ การเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน  เพื่อให้รู้ว่าใครรู้อะไร  และ
ไม่ท าผิดพลาดซ้ าในส่ิงท่ีเคยมีผู้ท าผิดพลาด ตลอดจนเรียนลัดวิธีการท างานต่าง ๆ  ท่ีเราอาจไม่เคยรู้มาก่อนจาก
ประสบการณ์ของทีมผู้ช่วยจากภายนอกองค์กร  เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างทีมเจ้าบ้านและทีม
เยือน  ก่อให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ท่ีน าไปสู่การสร้างความรู้ใหม่ ๆ ร่วมกัน  เนื่องจากโดยธรรมชาติของเด็กวัย
เรียนท่ีก าลังเข้าสู่วัยรุ่น มีการคบเพื่อน เรียนรู้และร่วมกิจกรรมกับเพื่อนท่ีตนเองไว้เนื้อเช่ือใจ มีการพูดคุยกันด้วย
ความเข้าใจมากกว่าบุคคลในวัยอื่น จากธรรมชาติของเด็กวัยเรียนและพฤติกรรมในการคบหาเพื่อน 
 



2. วัตถุประสงค ์
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  3 

2. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ท่ีส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์เมกุยแกนส์ 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 4. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 5. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับ
เทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
3. วิธีดาเนินการ 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  เป็นนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
ปีการศึกษา  2563  โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค์  อ าเภอเมือง  จังหวัดยโสธร สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 28  ท่ีเรียนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์  จ านวน 2 ห้อง จ านวนผู้เรียนท้ังหมด 52 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง  นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2563  โรงเรียน 
ศิลาทองพิทยาสรรค์  อ าเภอเมือง  จังหวัดยโสธร จ านวน 24 คน  ได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
  1.  บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก มี 20 ข้อ จ านวน 1 
ฉบับ 
  3.  แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นส่ือ แบบ ก. ท่ีพัฒนามาจากแนวคิดของทอ
แรนซ์สามารถใช้วัดความคิดสร้างสรรค์ได้ต้ังแต่อนุบาลจนถึงระดับอุดมศึกษา ซึ่งแปลเป็นภาษาไทยอารี  รังสินันท์ 
(กรมฝึกหัดครู. 2522 : 48-51)   
  4.  แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อน
ช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  
 



3.การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
1.บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

   1.1 บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
   1.2  ขั้นการออกแบบ (Design) ผู้วิจัยได้ออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิค
เพื่อนช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์   
   1.3 ขั้นการพัฒนา (Development) 
   1.4 ขั้นการทดลองใช้ (Implementation) ผู้วิจัยได้น ารูปแบบบทเรียนบนเว็บตามรูปแบบการสอน
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไปทดลองใช้ (Try-out) เพื่อหา
ข้อบกพร่องและท าการปรับปรุง 
   1.5  ขั้นการประเมินผล น าบทเรียนท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพ 
  2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    
  3. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 

  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   4.1  แบบแผนการทดลอง 
 แบบแผนการทดลอง One-Group Pre-test Post-test Design 

กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E T1 X T2 

    โดยท่ี    
  E หมายถึง  กลุ่มทดลอง 
  T1 หมายถึง  ทดสอบก่อนการทดลอง 
  T2 หมายถึง  ทดสอบหลังการทดลอง  

X หมายถึง  จัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนบนเว็บ 
4.2  การทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

    1)  ช้ีแจงให้ผู้เรียนทราบถึงกระบวนการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น 
    2)  น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ด าเนินการสอบก่อนการ
ทดลอง (Pretest) 
    3)  ท าการทดลองโดยให้ผู้เรียนเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้น ท ากิจกรรมท่ีได้รับ
มอบหมายจากบทเรียนและท าแบบฝึกทักษะปฏิบัติแต่ละหน่วยการเรียน 
    4)  ด าเนินการจัดกระบวนการจัดการเรียนรู้ ด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นให้ครบทุกหน่วยการ
เรียน   



    5)  หลังจากผู้เรียนเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว จึงท าแบบทดสอบหลังเรียนและแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ชุดเดิม (Posttest) 
    6)  เก็บข้อมูลความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยแบบประเมินความพึงพอใจ 
    7)  รวบรวมข้อมูลท่ีได้ท้ังหมดมาวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยต่อไป 
            5.การวิเคราะห์ข้อมูล 
       5.1.1 วิเคราะห์ความสอดคล้องของการจัดการเรียนรู้บนเว็บ 
   5.1.2 วิเคราะห์ความยากง่ายของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นรายข้อ  
โดยใช้ดัชนีความยากง่าย (P) 

   5.1.3 วิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น   รายข้อ  โดยใช้ดัชนี
อ านาจจ าแนก (D) 
   5.1.4  วิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังฉบับ  โดยใช้วิธีของคูเดอร์ ริ
ชาร์ดสัน (KR-20) 
   5.1.5  วิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบวัดความพึงพอใจ โดยประเมินความสอดคล้องของข้อ
ค าถาม (IOC)   
 6.สถิติท่ีใช้ 

6.1  สถิติพื้นฐาน 
                 6.1.1  ค่าร้อยละ 

       6.1.2   ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Deviation)  
6.2  สถิติท่ีใช้ค านวณหาคุณภาพของเครื่องมือ  

          6.2.1 หาความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) 
   6.2.2 ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ  (Difficulty) 
   6.2.3 ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ (Discrimination) โดยใช้สูตรสัดส่วน 
   6.2.4  ค่าความเช่ือมั่น ( Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยใช้วิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 
(KR-20) 
                 6.2.5  สถิติท่ีใช้วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บ โดยใช้วิธีการหาประสิทธิภาพบทเรียน
บนเว็บตามแนวคิดของ Meguigans   
 6.3  สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
 ทดสอบความมีนัยส าคัญทางสถิติ  โดยการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของสองกลุ่มท่ีไม่เป็น
อิสระจากกัน  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของคะแนนก่อนเรียน (Pre-test) และคะแนนหลังเรียน 



(Post-test)   และทดสอบความแตกต่างของความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สูตร  
Dependent  Samples t-test   
4. สรุปผล 
 1. การพัฒนาบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลจากการประเมินคุณภาพบทเรียนโดยผู้เช่ียวชาญอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 2. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน     ท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์  ผลท่ีได้
พบว่าบทเรียนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 1.23  ซึ่งมีค่ามากกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์ 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์   ก่อนและหลังเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .01 
 4.  ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บท่ีพัฒนาขึ้นพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมาก  ( X = 4.22 , S.D. = 0.66) 
 5. ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. นักเรียนสามารถสร้างช้ินงานได้อย่างสร้างสรรค์  และแปลกใหม่ ด้วยวิธีการเรียนรู้บทเรียนบนบทเว็บ 
ได้ทุกท่ีทุกเวลา  
 2.  เป็นแนวทางส าหรับครูผู้สอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับ
ความต้องการ 

3.  ได้นวัตกรรมเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
4.  เป็นแนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนวิชาอื่นๆ ต่อไป 

 

 6. การเผยแพร่ (ถ้ามี) 
เว็บไวต์ครูบ้านนอกดอทคอม 
http://www.kroobannok.com/board_view.php?b_id=145117 
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,2553. ถ่ายเอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ADDIE Model การพัฒนาบทเรียนบนเว็บตามกระบวนการสอนแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อนที่ส่งเสริม ความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ขั้นการวิเคราะห ์(Analysis) 
ศึกษารายละเอียดหลักสูตร,
วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัด, ก าหนดจุดประสงค์
ของการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด, 
ศึกษาหลักการออกแบบและ
สร้างบทเรียน โดยศึกษาจาก
แหล่งข้อมูลต่างๆ  

    

ขั้นทดลองใช้ (Implement)  
น ารูปแบบบทเรียนบนเว็บป

ทดลองใช้ (Try-out) เพ่ือหา

ข้อบกพร่องและท าการปรับปรุง 

ข้ันออกแบบ (Design) 
1.จัดท าผังงาน (Flow Chart) 
และออกแบบบทด าเนินเรื่อง 
(Storyboard)  
2.การออกแบบบทเรียนบนเว็บ
แบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิค
เพ่ือนช่วยเพ่ือน 

ขั้นประเมินผล (Evaluate)  
น าบทเรียนที่ได้ปรับปรุงแล้วไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 

ขั้นการพัฒนา (Develop)  
น ารูปแบบบทเรียนบนเว็บไปให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความ
เหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ
เพ่ือปรับปรุงและพัฒนา 



ตัวอย่างภาพกิจกรรมการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์
ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

ที่ส่งเสริมความคิดสรา้งสรรค์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ร่วมกับเทคนิคเพื่อนช่วยเพื่อน 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนตอบค ำถำมของบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

นักเรียนร่วมกันสร้ำงช้ินงำนของบทเรียนบนเว็บแบบซินเนคติกส์ 

 


