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1. หลักการ / ที่มาความส าคัญ 

ปัจจุบันเป็นยุคท่ีโลกมีความเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว อันสืบเนื่องมาจากการใช้เทคโนโลยีเพื่อ

เช่ือมโยงข้อมูลต่าง ๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเข้าด้วยกัน กระแสการปรับเปล่ียนทางสังคมท่ีเกิดขึ้นในศตวรรษ

ท่ี 21 ส่งผลต่อวิถีการด ารงชีพของสังคมอย่างท่ัวถึง ทุกครูจึงต้องมีความต่ืนตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการ

เรียนรู้ เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักเรียนมีทักษะส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกในศตวรรษท่ี 21 โดย

ทักษะการส่ือสาร ทักษะการคิดวิเคราะห์ คิดวิพากษ์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสังเคราะห์ คิดริเริ่ม คิด

สร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหาเพื่อให้เด็กในศตวรรษท่ี 21 นี้ มีความรู้ ความสามารถ และทักษะจ าเป็น ซึ่งเป็นผลจาก

การปฏิรูปเปล่ียนแปลงรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่าง ๆ 

 รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นรายวิชา
ท่ี ศึกษาเกี่ยวกับฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมส าเร็จรูปเพื่อน ามาใช้ประโยชน์ในการออกแบบและเขียนแบบ 
ช้ินงาน การจ าลองการประกอบช้ินงานต่างๆ ในการเรียนการสอนพบว่า นักเรียนมีปัญหาขาด ทักษะในการใช้
เครื่องมือในโปรแกรม Sketch Up ขาดความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบช้ินงาน ผู้วิจัยได้เห็นความส าคัญ
ของการปรับรูปแบบการสอน เพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว โดยการแสดงการใช้เครื่องมือหรือการกระท าให้ดู เป็น
ตัวอย่าง พร้อมๆ กับการบอกอธิบายหลักการขึ้นรูปท่ีหลากหลาย โดยการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
ความพึงพอใจของนักเรียน ซึ่งจะส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาดังกล่าว มี ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
  จากสภาพปัญหาข้างต้นครูผู้สอนจึงได้มีการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ี
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยเน้นให้ความส าคัญในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งครูผู้สอนมั่นใจว่าหากนักเรียนได้รับการพัฒนาคิดแล้ว ก็จะเกิดความคิดท่ีหลากหลาย แปลกใหม่ ซึ่ง
อาจก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ 
 
 

 



2.  วัตถุประสงค์ 

2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

2.2 เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
2.3 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ให้อยู่ระดับดีขึ้นไป 
2.4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 

3.  ขอบเขตของการศึกษา 

      ตัวแปรที่ศึกษา 

  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ 
 ตัวแปรตาม   ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของผู้เรียน 

 ประชากรและตัวอย่าง 

  ประชากรท่ีใช้ในการศึกษา  ครั้งนี้  ได้แก่นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 จ านวนผู้เรียนท้ังหมด 
30 คน ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค์ อ าเภอเมือง จังหวัดยโสธร สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ  ยโสธร ท่ีเรียนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 ตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา  ครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4 ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีก าลังศึกษา

ในภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2567 

4.  วิธีการด าเนินการศึกษา 
 หลักการออกแบบของ ADDIE model  
 4.1 ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษารายละเอียดหลักสูตร วิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ ศึกษาหลักการออกแบบและ การ
สร้างห้องเรียนเสมือนจริง  
 4.2 ขั้นตอนออกแบบ (Design) -จัดท าผังงานและออกแบบบทด าเนินเรื่อง -การออกแบบห้องเรียน 
เสมือนจริง  
 4.3 ขั้นการพัฒนา (Develop) น ารูปแบบห้องเรียนเสมือนจริงไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความ 
เหมาะสม และให้ข้อเสนอแนะ เพื่อ ปรับปรุงแก้ไข  
 4.4 ขั้นทดลองใช้ (Implement) น ารูปแบบห้องเรียนเสมือนจริง ไปทดลองใช้ (Try-out) เพื่อหา 
ข้อบกพร่องและท าการปรับปรุง  
 4.5  ขั้นทดลองใช้ (Evaluate) น าห้องเรียนเสมือนจริงท่ีได้ปรับปรุงแล้วไปให้ผู้เช่ียวชาญหาคุณภาพ  
5.  ผลการศึกษา 
 5.1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 



ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานของเมกุยแกนส์มีค่าเท่ากับ 1.23 ซึ่งมี
ค่ามากกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้น 
 5.2  คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นก่อนเรียน ร้อยละ 
38.8 หลังเรียนร้อยละ 88.92  ปรกฎว่าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ ท่ีพัฒนาขึ้น หลังเรียน 
มีผลการเรียนระดับดีขึ้นไป คิดเป็นร้อยละ 90.63 
 5.4  ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นการประเมินความพึง
พอใจโดยรวม พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
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7.  การเผยแพร่ผลงาน / การแลกเปลี่ยนผลงาน 

เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์ โรงเรียนศิลาทองพิทยาสรรค ์  www. slt.ac.th 

 
 

8.  ภาคผนวก (ผู้จัดท านวัตกรรมสามารถใส่ข้อมูลได้ตามความเหมาะสม) 

 ADDIE Model การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์  เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 

 
 



ภาพประกอบ การน าบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ไปใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ร่องรอยหลักฐาน ตัวอย่างผลงานนักเรียนการออกแบบแฟ้มสะสมผลงาน  
 

  
 
 



 
 

 

 

 

 

 

  



 
ตัวอย่างส่ือบทเรียนออนไลน์ วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ไปใช้ในการจัดการ

เรียนการสอน   https://sites.google.com/view/krufonja/home 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 


